QuUI HABITE LES SONGES NE MEURT JAMAIS
(GEORGES SCHEHADE, LES PoESIES)

Nous SOMMES FAITS DE LA MEME ETOFFE QUE LES SONGES ET NOTRE PETITE VIE,
UN SOMME LA PARACHEVE (WILLIAM SHAKESPEARE, LA TEMPETE)




DePENSE DE PoinTs p'AcTIiON

AcTIvATION D'UN EcLAT (DE 1 A 3 PA SELON LA PUISSANCE)

AcT1vER UN TRrAIT (QUALITE) (1 PA)

AcT1vER UN DESCRIPTEUR (1 PA)

REUSSITE AUTOMATIQUE D'UNE ACTION (2 PA), UNIQUEMENT SI CELA RESTE COHERENT PAR RAPPORT AU PERSONNAGE
(1L FAUT QUE LA COMPETENCE UTILISEE SOIT POSSEDEE PAR LE PERSONNAGE). DEPENSE DE 3 PA SI LE JOUEUR N'A PAS
LE BON TRAIT 0U LA BONNE COMPETENCE (ET SI CELA EST LOGIQUEMENT REALISABLE PAR LE PJ).

MISER POUR INFLUENCER L’ACTION D'UN AUTRE PJ (1 PA).

ACTIVATION D'UNE AFFIRMATION (RENDRE REEL UN FAIT OU UNE OPINION).

DANS LES MOMENTS IMPORTANTS (EX : TUER LE GRAND MECHANT), LE MJ PEUT RECLAMER LA DEPENSE DE I OU 2 PA
(PAR JOUEUR). SI LES JOUEURS REFUSENT, LE MECHANT EST, PAR EXEMPLE, SAUVE PAR UNE COINCIDENCE.

LAISSER UNE TRACE D'UNE BLESSURE FAITE A UN ADVERSAIRE (I A 2 PA SELON L'IMPORTANCE DE LA BLESSURE).
RemonTER son KarmA (3 PA pour UNE case DE Karma).

AVOIR SOUS LA MAIN UN OBJET QUI LUI MANQUE (1 oU 2 PA SELON L'IMPORTANCE DE L'OBJET).

ASSOCIER UNE PIECE D’EQUIPEMENT A SON PERSONNAGE OU CONSERVER UN OBJET PARTICULIER (3 PA).

DECLENCHER UNE MINI-SCENE (EX : FLASHBACK) 1 PA

AcQUERIR UN NOUVEL EcLAT (NoMBRE DE PA £GAL AU coUT POUR LANCER LEcraT N PM)

AcTiver LE Karma posiTIF (1 PA).

EN COMBAT, ON PEUT DEPENSER I PA (2 AU MAXIMUM) POUR CHANGER D'UN NIVEAU (OU DE 2 MAXIMUM) LE DEGRE DE
REUSSITE.

GaIN pE PoinTs D'AcTION

Le gain de PA se fait toujours en tirant des jetons au hasard
dans le Pot

ACTIVATION D'UN DEFAUT OU D'UN DESCRIPTEUR
NEGATIF (UN PA).

ROLEPLAY DANS LES SOUS-INTRIGUES (SELON LA
COMPLEXITE ET LE DANGER : I PA ou pLUS).

DiaLocuEs pErcuTANTS (1 PA)

AcT1vATION DU KARMA NEGATIF.

EMPRCHEMENT PAR LE MJ DE L’ACTIVATION D'UN EcrLaT
(1 PA)

RATER UNE ACTION IMPORTANTE LA OU VOUS AURIEZ DU
REUSSIR, DE MANIERE VOLONTAIRE (1 PA)




